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Het Spelend Streefsysteem voor de Kleuters
	Naam leerling: 
	Geb. datum:


	
	datum:…./…./….
	datum:…./…./….
	datum:…./…./….
	datum:…./…./….

	
	Half groep 1: 4 ½  jaar
	Eind groep 1: 5  jaar
	Half groep 2: 5 ½  jaar
	Eind groep 2: 6  jaar

	Invuller:
	
	
	
	

	1

Spel
	Het kind kan een eenvoudig fantasiespelverhaal van de leerkracht (5 min) waarin emotionele elementen en korte dialogen zitten naspelen.
Een eenvoudig fantasieverhaal kan heel goed met wereldspel, het tafeltheater, het poppenhuis of in de poppenhoek plaats vinden. Het spel bevat een rol die dicht bij het kind staat zodat imitatie gemakkelijk is.


	Het kind kan een met de leerkracht samen gepland spelverhaal waarin gedachten worden geverbaliseerd, dialogen voorkomen en emotionele elementen zitten naspelen (5 min) en daarna met eigen ideeën voortzetten (10 min). Gedachten worden in korte zinnen omgezet. Korte dialogen.


	Het kind kan zelf een spelverhaal plannen en samen met een zelfgekozen klasgenoot het spel minstens een kwartier geconcentreerd spelen. Het spel laat ook emotionele elementen zien. Gedachten worden geverbaliseerd in goede langere zinnen. Het kind geeft de ideeën van de spelgenoot een plaats in zijn spelverhaal.


	Het kind plant samen met twee zelfgekozen kinderen een spelverhaal. Vervolgens kunnen zij een kwartier geconcentreerd samen spelen waarbij de spelinitiatieven op gelijkwaardige basis worden ingepast.

Het spel laat ook emotionele elementen zien en er wordt in goede, langere zinnen gesproken. Constructief spel en knutselspel vullen het rollenspel/wereldspel aan en verrijken het.

	
	
	
	
	

	2

Aankleden
	Het kind kan zelfstandig naar de w.c. gaan.

(Billen, sluitingen e.d. nog niet)


	Het kind jas, trui en broek aantrekken.
Nog niet vastmaken.


	Het kind kan sokken en schoenen aantrekken en hulp vragen om jas/trui/broek vast te maken.
	Het kind kan jas, trui en broek zelf vastmaken en hulp vragen m.b.t. de schoenen.

	
	
	
	
	

	3

Gezel-schapsspel


	Het kind kan memory spelen met twee andere kinderen. De leerkracht begeleidt niet.


	Het kind kan ganzenbord spelen met een ander kind. De leerkracht begeleidt.

Hier wordt het begrip verliezen geïntroduceerd: “Jurriaan heeft gewonnen, nou dan hebben wij tweetjes verloren. Pech gehad”.


	Het kind kan domino spelen in een spel van ongeveer vier kinderen.

De leerkracht begeleidt niet.
	Het kind kan kwartetten met ongeveer 4 kinderen.

De leerkracht begeleidt niet.



	
	
	
	
	

	4

Plannen
	Het kind kan van tevoren zeggen welk materiaal hij/zij gaat kiezen tijdens de speelwerkles en wat hij/zij ermee wil gaan doen. Het kind evalueert zelf.

	Het kind werkt goed aan een kleine weektaak (één opdracht) en hoeft niet van tevoren te zeggen wanneer hij/zij die taak gaat doen. Via het weekritmepakket helt de leerkracht vanaf woensdag herinneren.

De leerkracht evalueert.
	Het kind werkt goed aan een grotere weektaak (twee opdrachten en  plant aan het begin van de week welke dag(en) de taak gaat worden uitgevoerd. Leerkracht en kind evalueren samen.
	Het kind werkt goed aan een grotere weektaak (drie opdrachten), plant van tevoren de dag(en) waarop de taak wordt uitgevoerd.

Het kind kan zelf evalueren.


	
	
	
	
	

	5

Empathie
	Kind kan iets vertellen over wat een persoon die hij/zij goed kent (moeder) fijn/vervelend vindt
	Kind kan vertellen wat een persoon die hij minder goed kent  (oma) fijn vindt.
	Kind kan vertellen wat zijn vriendje/vriendinnetje fijn vindt.
	Kind kan iets vertellen over wat een niet bekend kind uit de groep fijn vindt.

	
	
	
	
	

	6

Vouwsel
	Het kind de rechte vouw maken .

B.v.: Boekje, trein, huisje.


	Het kind kan het schuine en het rechte kruis  vouwen.

B.v.: envelop, molentje, kerktoren, “hoeveel keer”’.


	Het kind kan zestien vierkantjes vouwen.

B.v.: doosje, schoentje, poppenkast, huisje.


	Het kind kan een dubbele driehoek/dubbel vierkant vouwen.

B.v.: vlinder, paraplu, kikker, zeilboot.

	
	
	
	
	

	7

Begrippen-taal
	A: Het kind kent de begrippen van  kaart 1 (paars) actief. Het zegt:” Steek de rode pin in de gele grote cirkel”. Het gaat om de begrippen rood, blauw, geel, groen, groot en klein gecombineerd met één vorm: de cirkel.

B: Het kind kent de begrippen van de kaarten 2 en 3 (donkerbruin en oranje) passief. De leerkracht zegt:” Steek de gele pion in de rode, grote driehoek.


	A: Het kind kent de begrippen van de opdrachten van kaart 2 en 3 (donkerbruin en oranje) actief.

Het gaat om de begrippen rood, blauw, geel, groen gecombineerd met de vormen rechthoek, vierkant, cirkel, driehoek, groot en klein.

B: Kaarten 4 en 5 (geel en lichtbruin) passief.


	A: Het kind kent de begrippen van de opdrachten van de kaarten 4 (geel) en 5 (lichtbruin) actief.
Het gaat om tellen van nul via een half, één, anderhalf tot/met veertien en de begrippen leeg, vol en half vol.

B: Kaarten 6, 7, 8 en 9 passief.

	A: Het kind kent de opdrachten van de kaarten 6 (rood), 7 (blauw) en 8 (groen) actief. Het gaat hier om de rangtelwoorden 1 tot en met 12, de begrippen hoogste/langste, erin, erop, eronder, erachter, ervoor, er tussenin.

De leerkracht maakt zelf een kaart (9 = wit) met serieren-begrippen: langste/kortste, dikste/dunste, veel/weinig, meer/minder, grootste/kleinste.

B: Kaarten 10 en 11 passief.


	
	
	
	
	

	8

Rijmpje


	Het kind kan een eenvoudig en kort gedichtje (dat herhaald en interactief is voorgelezen en gespeeld) zonder hulp van de leerkracht opzeggen. ( B.v.: Hakke takke tene).

90% moet verstaanbaar zijn.


	Het kind kan een langer gedicht (dat herhaald en interactief is voorgelezen en gespeeld) uit het hoofd opzeggen. (B.v. De burgemeester van Wezel) en kan een zin van de leerkracht met een rijmzin afmaken.

Meer dan 90% moet verstaanbaar zijn.
	Het kind kan een langer gedicht met beginrijm dat herhaald en interactief is voorgelezen en gespeeld (B.v. Konandere Konindere) uit het hoofd opzeggen en kan aangeven welke woorden uit het gedicht met dezelfde klank beginnen.
Meer dan 90% moet verstaanbaar zijn.
	Het kind kan een lang gedicht met ingewikkelder taalgebruik (B.v. Juffertje Elisabeth) na herhaald en interactief voorlezen en spelen uit het hoofd opzeggen, begin- en eindrijm eruit halen en al opzeggend de rijmwoorden in klanken verdelen:: s-ch-i-mm-u-l.

	
	
	
	
	

	9

Prenten-boek


	Kind leest mee in eenvoudig bekend prentenboek dat herhaald en interactief is voorgelezen en via het tafeltheater is voorgespeeld. Het kind benoemt de plaatjes en probeert te vertellen wat er op die plaatjes gebeurt. B.v.:” Dit is Dribbel. Hij gaat zoeken naar zijn bot.” Voorleesniveau 2.

Korte maar goede zinnen, nog problemen met vervoegingen en verbuigingen: okay.


	Het kind leest mee en voor in eenvoudig bekend prentenboek. Dat herhaald en interactief is voorgelezen en via het tafeltheater is voorgespeeld. (B.v.: Het ei van Dick Bruna).

Voorleesniveau 3.

Goede zinnen, een enkel probleem met vervoeging/verbuiging: okay.
	Kind leest aan de leerkracht of de kinderen in de klas voor uit niet zo eenvoudig bekend prentenboek dat herhaald en interactief is voorgelezen.

(B.v.: Het mooiste visje van de zee).

Voorleesniveau 4.

Goede, langere zinnen.

Een heel enkel verkeerde vervoeging/verbuiging kan nog.


	Het kind leest een prentenboek van ongeveer 6-10 bladzijden en met veel platen en weinig tekst (dat slechts één keer interactief is voorgelezen) voor. (B.v.: Een kusje voor kleine beer)

Voorleesniveau 5.

Goede zinnen, goede vervoegingen/verbuigingen.



	
	
	
	
	

	10

Beeld-verhaal


	Het kind kan 3 plaatjes op logische volgorde leggen. Het eerste plaatje is gegeven. De leerkracht vraagt steeds naar de motivering.

(Middel-doel-spel of oorzaak-gevolg-spel).


	Het kind 3 plaatjes zelfstandig op logische volorde leggen.

De leerkracht vraagt steeds naar de motivering.


	Het kind kan 6 plaatjes op logische volgorde leggen. Het eerste is aangegeven. De leerkracht vraagt steeds naar de motivering.


	Het kind kan zelfstandig 6 plaatjes op goede volgorde leggen. Het eerste is gegeven.

De leerkracht vraagt steeds naar de motivering.



	
	
	
	
	


Opmerkingen:
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